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1. ПОЯСНИТЕЛЪНАЯ ЗАIIИСКА ПРОГРАММЫ ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО
ОБРАЗ ОВА НИЯ (ДИЗАЙН ИНТЕРЬЕРА. БАЗ ОВЫЙ КУР С ))

1.1. Область применения программы дополнительного Ьбразования <<Щизайн

интерьера. Базовый курс>>.

.Щанная программа является основой подготовки слушателей, желающих получить
базовые знания и навыки, которые моryт стать отправной точкой для начuIа работы в данной
сфере или тех, кто уже имеет н9кие знания, полученные в системе среднего
профессионального и высшего образования, но хочет систематизировать их, обновить,
определиться с дальнейшим саморазвитием. Курс даa, самые современные знания и умения, а
также практические навыки в области современного дизайна интерьера.

1.2 Щели и задачи программы дополнительного образования <<Щизайн интерьера.
Базовый курс)

Щель данного курса: погружение в практику проектирования интерьера. Получение базовых
знаниЙ и навыков для выIтолнения дизаЙн-проекта: от начzulа общения с заказчиком до вопло-
щения своего проекта в жизнь, формирование индивидуального результата.

Задачи курса:
о Развить художественные навыки, связанные с основами композиции, законаN,lи

светотени и перспективы, рисунком в технологии дизайна, колористикой.
, о Научиться создавать эскиз интерьера (от руки> используя приобретенньiе

художественные навыки.
о освоить особенности проектирования жилых и нежилых помещений.
r Научиться производить обмер помещения, переносить его в формат чертежей,

выполненных в соответствии с правилами.
О Научиться анrLпизировать планировку помещения с точки зрения функционального

зонирования и разработать наиболее эффективные варианты lтерепланировок и
использования про странства.

О Научиться подробно прорабатывать интерьер учитывая lrринциrrы эргономики и
выполнять планы расстановки мебели и других элементов, наполняющих пространство.

о Научиться создавать коллажи, концепт-планировки интерьера с помощью
компьютерной программы Adobe Photoshop.

О Научиться грамотно сочетать цвец факryры и орнаменты в интерьере путем
IIрактических заданий.
Научиться разбираться в стилях интерьера и их применению на практике.

О Научиться проектировать освещение, электрику в интерьере и выполнять
соответствующие чертежи для производства раýот.

О Научиться выполнять основной перечень чертежей дизайн-гrроекта интерьера в
компьютерной программе Autodesk AutoCad.

О Научиться создавать 3д визуализации интерьера в компьютерirой программе Autodesk
3ds Мах.

r Освоить особенности подбора мебели, сантехники, дверей, осветительных приборов,
отделочных материалов, декора и текстиля согласно дизайн-проекту.

О НаУчиться cocTaBJuITb ведомости и спецификации согJIасно дизайн-проекту,
о Освоить основы строительной грамотности.
о Научиться оформлять и презентовать разработанный дизайн-проект.



Научиться работать и проектировать в команде, делегировать, решать задачи разной
сложности.
развить у обучающихся коммуникативt{ость) открытость, инициативность, умение

решать сложные задачи при общении с заказчикtlми, поставщиками, строителJIми.

Итоги курса:

выполнение дизайн-проекта в виде альбома с содержанием полного комплекта

чертежей и 3д визуализаций формата А3. Презентационный планшет (формат l*1

метр).
презентация дипломного проекта перед комиссией из практикующих экспертов-

дизайнеров, преподавателей школы и приглапrенньD( гостей.

получение базовых знаний и навыков для выполнения дизайн-проекта: от начала об-

Iцения с заказчиком до воплошения своего проекта в жизнь.

Получение индивидуЕrльного результата, формирующегося в процессе обучения.

Рефлексия.

1.3. Количеетво часов на освоение программы:

программа вкJIючает в себя З50 академических часов учебной нагрузки, из них лекции

l33 часов, практические работы -2|7 часов. Срок реализации программы: 9 месяцев.

занятия проводятся по 4 академических часа, 2,з раза в неделю.
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2. тЕмАтичЕский плдн и содЕржАниЕ прогрАммы
дополнитЕлъного оБрАзовАния <дизайн интЕръЕрА. БАзовый KypCD

наименование
блоков и тем

Содержание учебного материал1 праkтические
занятия, курсовая работа (проект)
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i.l Теория
композиции.
Элементы
комIIозиции

Теория комltозиции, значение, композиция в
окружtlющем мире, Фронтальная (плоскостная)
композиция и ее элементы: композиционный центр,
равновесие, статика, динамика.
Художественные техники изображения абстрактной
композиции. обзор матери€lJIов и техник.

4 2 2

1.2 Элементы
композиции

Фронтальная (плоскостная) композиция и ее
элементы: контраст нюанс.

4 2 2

1.3 Элементы
композиции

Фронтальная (плоскостная) композиция и ее
элементы: цельное, дробное,

l 1

1.4 Элементы
композиции

Фронтальная (плоскостная) композици я и ее
элементы: симметрия, асимметрия.

1 1

1.5 Практика
композиции

Практика разнообразньж художе ственных техник. 1 1

1.б Практика
комIIозиции

Практика разнообразных художественных техник.
компоновка и оформление курсовой работы.

4 4

1.7 Итоговое
занятие

Презептация курсовой работы. _]
1J

2.1 Изучение
программы

Введение, вьцеление объектов для коллажа.

Обзор программы: интерфейс, настройка рабочего
стола.
Система выбора цвета.
Работа с файлами: создание, сохранение.
Инструменты навигации: рук, лупа, панель навигато-

ра, линейки и направляющие.
Инструменты вьцеJIения: режимы выделения, лассо,
полигонtшьное лассо, магнитное лассо, быстрое выде-
ление, волшебная IIаJIочка.
Работа с буфером обмена: команды вырезать и вста-
вить. Наполнение коллажа вырезанными
объектами.

1
_) 2 l

2.2Изучение
програN{мы

Работа со слоями: основные принципы, создаfiие, уда-
ление, порядок, группировка, прозрачность, блоки-
ровка.
Создание слоя-эскиза. Трансформирование слоев. Со-
здание основы для коллажа.

aJ 2 1

2.3 Изучение
программы

Инструменты ретуши: удtLление водяных знаков,
Инструмент Штамп, Лечащая кисть.

коррекция цвета: Инструмент Уровни. коррекция яр-

3 2 l
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кости, контрастности и гаммы слоев, I_{ветовой ба-
ланс, Коррекция общего цветового баланса слоев, Тон
насыщенность, коррекция отдельных цветовьж диапа-
зонов, тонирование.

!обавление эффектов теней: создание тени, эффект
(размытие), режим нЕ1,1ожение <Затемнение), созда-
ние бликов, режим нtlJIожение <Осветление>.

2.4 Изучение
программы

Работа над итоговым проектом. Обсуждение возник-
ших вопросов, типичных ошибок.

аJ 3

2.5 Итоговое
занятие

Презентация курсовой работы. z 2

3.1 основные
средства
выразительности

Виды перспективы. ФронтаJIьна;I и угловаrl
перспектива комнаты.

1 1

3.2 Перспектива.
светотень

Построение простьж геометрических тел в

фронта;lьной и угловой перспективах.
Основные понятия светотени, штриховка простых
геометрических тел.

4 2 2

3.3 Перспектива.
светотень

Построение и светотеневой анiLпиз предметов
интерьера.
ФронтальнаJI перспектива комнаты: композиция на
листе. основные этапы и правила построения.

4 2 2

3.4 Перспектива.
светотень

Работа над перспективой жилой комнаты.
светотеневой анализ.

4 2 2

3.5 Итоговое
занятие

Презентация курсовой работы. _, з

4.1 Живописьи
колористика

Физика цвета, основные харакгеристики, открытые и
сложные цвета, названия цветов. I_{ветовые контрасты,
гармонии, ассоциации.

4 2 2

4.2 Живопись и
колористика

I_{BeT в интерьере, от чего зависит выбор цветового
решения. Институты цвета, тренды и их применение.
Рекомендации по литературе, сайтам.
Практические упражнения по колористке. Обзор
матеDиалов и инсточментов.

4 2 2

4.3 Живопись и
колористика

Работа над перспективой жилой комнаты в цвете:
выбор инструментов и техник, колористический
аначqиз, рекомендации.

4 2 2

4.4 Живопись и

колористика
Составление мулбордов.
Компоновка и оформление курсовой работы.

4 2 2

4.5 Итоговое
заЕятие

Презентация курсовой работы. 2 2

5.1 Эргономика
жилых помещений

Конструктивные элементы здitния.
Основы черчения: понятие плана, типы линий,
правила расстановки размеров на чертежах, масштабо

формат, нормативные документы при выполнении
чеDтежей.

4 2 2



Обмер помещения: как производить и какие
инструменты необходимы.
Основы эргономики. Функциональное зонирование
пространства.
Плаrr обмеров, план расстановки мебели: особенности
и правила выполнения.

5.2 Методы и
принципы
зонирования
пDостDанства

Объемные, простраIIственные, комбинированные,
прозрачные или полупрозрачные IIриемы и наглядные
примеры с их использованием. Принципы
зонирования пространства, современные тенденции.

4 2 2

5.3 Проектирование
прихожеи, кухни,
гостиной, спЕUIьни,
гардеробной,
детской комнаты,
санузла

Основные принципы планирования, эргономика,
мебель и нtlполнение, материалы, технические
особенности, современные тенденции.

20 l0 10

5.4 Итоговое
занrIтие

Презентачия курсовой работы. 2 2

6.1 Кухни Особенности проектирования кухни: эргономика,
мебель и нtlполнение, материалы, технические
особенности, современные тенденции в
IIроектировании.

4 4

6.2 Санузлы Особеннооти проектирования санузлов: эргономика,
мебель и наполнение, материалы, технические
особенностиj современные тенденции в

проектировании.

4 4

6.З освещение
интерьере

Виды источников света (естественное, искусственное,
комбинированное).
Типы искусственного освещения и их особенности,
Эффекгивная освещенность, технические
особенности, расчет.
Виды светильников, современные тенденции,

4 4

6.4 Настенные
отделочные
материЕrлы

Обои, декоративнzu{ штукатурка, интерьерные краски,
лепниной декор, декоративные
панели (3л панели); их технические характеристики,
отличительные особенности и применение.
Современные разработки и тенденции.

4 4

6.5 Напольные
отделочные
материiLлы

Массивная доска, паркетная доска, инженернаJI доска,
ламинат, пробка, плитка ПВХ;
их технические характеристики, отличительные
особенности и применение.
Современные разработки и тенденции.

4 4

6.6,Щвери и
перегородки

Виды межкомнатных дверей в зависимости от:
конструкции, материаJIа изготовления, открывания.
Фурнитура.
Виды входньш лверей,
особенности выполнения чертежей.

4 4

6.7 Стилизация
интерьера

Методы и приемы стилизации пространства.
Текстильо аксессуары, арт-объекты в интерьере

4 4
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7.1 основы
строительной
грамотности

Зачем дизайнеру разбираться в стройке? Перечень
основных работ при ремонте. Особенности работ в
квартирах, домах, коммерческих помещения. {е-
монтажные работы, электрика, отопление, холодное
и горячее водоснабжеЕие и канirлизация, вентиляция
и кондиционирование, ОПС, Умный дом.

4 4

7.2 основы
строительной
грамотности

Черновые и чистовые работы по полам, стенам и
потолкам. Возведение перегородок, облицовка стен

различными материалами. Работа с проемами, окна и
двери. Шумоизоляция. Особенности работ в санузлах.
Конструктивы домов и их особенности.

4 4

8.1 Проектирование
нежилых
помещений

Презентация исследования по нежилым помеrцениям.
Обзор курсовой работы.

4 4

8.2 Проекгирование
нежилых
помещений

Особенности проектирования нежильж помещений.
Известные и уникальные примеры в нашем городе
и зарубежом. Роль бренда и фирменного стиля.
Особенности зонирования, эргономика. Мебель,
оборулование и техническое оснащение. Рекомен-
дации к освещению: естественному и искусствен-
ному. Отделочные материалы, Современные тен-
денции в проектировании.

4 4

8.3 Проектирование
нежилых
помешений

Работа над курсовой работой.
Утвержление планировок и зонирования, выполнение
чертежей.
Разработка идеи и концепции, составление концепт-
борлов.
Визуализация интерьера согласно концепции.
Оформление чертежей и Зд визуализаций в альбом.
компоновка планшета.
Подготовка к пDезентации.

|7 I7

8.4 Итоговое
занятие

Презентация курсовой работы. 5 5

9.1 Стили
интерьера

История зарождения р.lзвития интерьера: Египетский
стиль, Античность, Готический стиль, Ренессанс,
Бапокко. Рококо. Классицизм. Ампир. Эклекгика.

4 4

9.2 Стили
интерьера

Зарождение и эволюция дизайна.
НТР, всемирные промышленные выставки, развитие
дизайна в Европе и США, Баухауз.

Ще-стиль, Функцион€uIизм, Органический дизайн,
Итальянский дизайн, Радикальный дизайн,
Антидизайн, Мемфис. Становление дизайна
в России.
Мид-сенчури. Хай-тек, Минимализм. Поп-арт.

4 4

9.3 Стили
интеоьеDа

Ар-Щеко, Неоклассика, Парижская эклектика, Лофт,
Брутализм, Бохо стиль, Винтажо Русский стиль,

4 4

в



Кантои.
9.4 Стили
интеDьеDа

В аби-саби, Джапанди, Эко-миним€lJIизм, Фьюжн.
Методы работы со стилями в aKTyaJlbHoM интерьере.

4 4

9.5 Стили
интерьера

Закрепление пройденного материала в виде
интеDактива.

4 4

9.6 Итоговое
занятие

Презентачия курсовой работы. 2 2

10.1 Знакомство с
программой

- Знакомство с программой. Начало работы с черте-
жами.
- Интерфейс: виды окон, настройка пространства мо-
дели, окон, основных параметров.
- Обзор частых команд: зуммирование, панорамирова-
ние, создание, удаJIение, отмена.
- Обзор и отработка на наглядных примерах инстру-
ментов: отрезок, полилиния, круг, прямоугольник.
- Обзор и отработка: орто, привязки.

- Обзор и отработка на наглядных примерах инстру-
ментов: перенести, копировать, повернуть, отразить
зеDкаJIьно.

4 2 2

t0.2 Изучение
программы

- Обзор и отработка на наглядных примерах
инструментов: обрезать, удлинить, прямоуголь-
ный массив.
- Начало работы со слоями
- Слои: работа с диспетчером свойств слоев, создание,
настройка параN4етров

- Заливки и штDиховки.

4 2 2

- Блоки: создание,. Инструмент растяIIуть
- Стандартные блоки: двери, окна; создание, редакти-
рование,
- Работа со скачанными блоками. Инструмент
масштабирование, расчленить,
- Размеоы.

4 2 2

10.4 Изучение
прогр€ш\,{мы

- Работа в листах: основные правила, оформление
чертежа в готовом шаблоне, создание листов, ре-
дактировatние параметров под индивидуальный
случай.
- Основные нюансы работы в модели и листах
- Вес лини й

- Публикация чертежей в PDF, создание альбома
- Подготовка чертежей для работы в Photoshop:

установка плоттера PostScript Level 1о2о печать,_.

редактирование в photoshop.

4 2 2

10.5 Изучение
програ"N{мы

- Текст
- Таблицы: создание, редактирование
- Элементы оформления чертежей: выноски, позици-
онные маркеры. обрыв,

4 2 2

10.6
заключительное
занятие

Работа над итоговым проектом. Обсуждение
возникших вопросов, типичных ошибок.

8 8



11.1 Знакомство с

программой
-Презентация, знакомство с группой, общие правила
проведения курса.
- Изучение интерфейса*горячие клавиши.
- Настройка 3ds Мах, единицы измерения, автосохра-
нение, откаты назад, восстановление программы.
- Кнопки манипуляции, навигация, перекJIючение ви-

дов.
- Пайвот.

- Выделение объектов, изолирование.
- Изучение примитивов, сплайнов.
- Объединение, вырез объекта из объекта-Вооlеап.
- Создание простых моделей-стол, шкаф.

- Изучение групп.
копирование объектов.

11.2 Изучение
программы

- Краткий повтор изученного ранее.
- Начало изучения полигонtшьЕого моделирования.
- Конвертация примитивов в полигон€lльный объект.
- Способы измерения объектов.
- Проверка привязки.
- Работа с точками. полигонам

11.3 Изучение
программы

- Начало работы с планировкой.
- Импорт чертежа из AutoCAD в 3ds Мах.
- Настройка чертежа (расположение объекта по нолям
координат, группировка).
- Обведение стен сплайном*поднятие их Extrude.
- Изучение привязок.
- Построение оконных и дверных проемов.
- Изучение функции Attach.
- Создание пола и потолка.

11.4 Изучение
прогрitммы

- Работа со скачанньIми 3d моделями (где нйти и
скачать).
- Конвертация модели из Vrау в Соrопа.
- Восстановление путей к текстурам.
-,Щвижки моделирования. Зачем нам нужен Vray,
даже если работа в Corona.
- Проверка модели на нiшичие "грязи".
- Загрузка модели в сцену.
- Редактирование окна.
- Редактирование двери.
- Редактирование кухни.
- Модификатор Edit poly и Editable Poly.
- Редактирование шторы модификаторами FFD(2,3,4).
- Создание потолка с учетом светильников.

11.5 Изучение
программы

- Струкryра папки проекта. Зачем она нужн4 изучаем
состав.
- Начало изучения материчLпов.
- Что такое текстуры, maps, карты.
- Изучение где скачать текстуры, как они должны
выгJIялеть. их Dазме



- Slate Material Editor.
- Создание простого мЕIтериала.
- Загрузка текстуры в простой материч}л. Пока без ее

настройки.
- Изучение, как н€LiIожить текстуру на объекг.
- Работа с модификатором UVW Мар, применение
модификатора на стены,
- Наложение разных материалов на один объекг.
- Наложение материitла на накJIонную плоскость
(Mesh Select).
- Абсолютный мэппинг.
- Начало изучения Рендер.
- Интерактивный Рендер.
- Render Setup,

11.6 Изучение
програI\4мы

- Начало изучения СоrопаСаmеrа.
- Установка, выбор ракурса, перемещение.
- Настройки, нужные нам для дальнейшей работы.
- Target каN4еры,
- Функция Environment & Clipping.
- Функция Close-up.
- Функция Bokeh.

4 2 2

11,7 Изучение
программы

- Начало изучения темы освещения.
- Естественное освещение.
- Искусственное освещение.
- Создание фона за окном.
- Вечернее освещение.
- LightMIX.
- LightSelect.
- Карты для солнца.

4 2 2

11,8 Изучение
программы

- Начало изучения плагинов - FloorGenerator и

MultiTexture, для создания красивого и реrlJIистичного
пола.
- FloorGenerator. Создание, параметры,

распространенные ошибки.
- Текстуры для пола. Где искать, как скачать.
- Прололlкаем рабоry с материалами в Slate Material
Editor.
- MultiTexture.
- Создание светлого паркета и темного керамогранита.
- Создание дополнительных карт при помощи
соlоrсоrrесtiоп.
- Создашие плинтуса. Модификатор Sweep.
- Создание молдинга и материала Соrопа.

4 2 2

11,9 Изучение
програN{мы

- Прололжение изучения материалов и Slate Material
Editor.
- Создание простых материilJIов (пластик, прозрачное
стекло, матовое стекло, цветное стекло, хром, хром с
потертостями, золото),
- Работа со сложными материалами.
- .Щобавление в материаJI текстуры.
- Настройка сложного материала (ткань).

- Создание дополнительных карт при помощи

4 2 2
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l

colorcorrection.
- Создание текстуры для тюля.
- Стандартная библиотека материаJIов Corona *
UVWMap.

l 1.10 Изучение
программы

- Batch рендер (пакетный рендер) и его настройки.
- Изучение, как загрузить маски в 3ds Мах, для
дальнейшей постобработки.
- Постобработка рендера в Photoshop при помощи
масок.
- Постобработка рендера в Photoshop при помоIци
фильтра Camera Raw.
- Финишное редактирование рендера.

4 2 2

11.11 Изучение
программы

Обсуждение возникших вопросов, типичных ошибок.
.Щоработка пробелов.
Утверждение итоговьD( визуализаций.
.Щелегирование работы между участниками рабочей
группы.

4 2 2

1|.12
заключительное
занятие

Консультация по курсовой работе.
Подведение итогов. Обратная связь.

8 4 4

12.1 Психология и
маркетинг в
дизайне интерьера

Этапы создания и реЕLлизации дизайн-проекта.
Начинающий дизайнер: имидж, портфолио,
продвижение, стоимость услуг.
Особенности в продвижении.

4 4

12.2 Психология и
маркетинг в
дизайне интерьера

Правовые вопросы в дизайне интерьера.
Общение с заказчиками: ведение переговоров,
преодоление возражений и сложных ситуаций.

4 4

12.3 Психология и
маркетинг в

дизайне интерьера

Общение с поставщиками. Комплектация объекта.
Общение со строителями и смежными
специалистами. Авторский надзор

4 4

13.1Изучение
технических
особенностей
пDоекта

- !вери. Лестницы. Камины.
- Теплые полы.
- Умный дом.
- Электрика в интерьере.

12 l2

lЗ.2 Работа
!ипломным
проектом

Согласование планировки для дипломного проекта с
преподавателем. Обмер объекта.
заполнение и анаJIиз Технического задания.
Утверждение планировок и зонирования, выполнение
основных чертежей.
Разработка концепции и стиля интерьера, составление
коллажей и концепт-борлов.
Визуализация интерьера согласно концепций.
Со ставление технических чертежей, ведомостей,
сметы.
Оформление полного комплекта чертежей и 3д
визуilJIизаций в альбом. Компоновка планшета.
Подготовка к презентации.

зб зб

1з.3
Промежуточный

Промежуточный контроль дипломного проекта
(готовность альбома и планшета к Щопуску)

4 4
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.Щопуск к презентации дипломного проекта.
(готовность альбома и планшета к Сдаче и

Сдача,Щипломною проекта школе.
подготовка к Презентации
Презентачия дипломного проекта.

13



3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДОПОЛНИТВЛЪНОГО
ОБРАЗ ОВА НИЯ (ДИЗАЙН ИНТЕРЪЕРА. БАЗОВЫЙ КУРС>

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

Реализация учебной дисциплины требует наJIичия учебного кабинета, оборудованного
столами, стульями, классной доской и вспомогательными материалами для выполнения

практических заданий ( карандаши, маркеры, тушь, линейки, ластики, клей). Основная часть
инструментов и материалов приобретается обучающимся самостоятельно.

3.2 Технические средства обучения

Компьютеры, принтер, сканер, телевизор, проектор, программное обеспечение
профе ссион;LIIьного назначения.

Практические занятия проводятся в учебном кабинете, на территории сz}лонов города,
самостоятельно: на индивидуаJIьном рабочем месте обучающегося (дома или в офисе).

3.3 Информационное обеспечение обучения

В ходе обучения для слушателей подготавливаются индивидуttльные лекции и

демонстрационный материыI, которые выдаются им на руки и выкладываются в личном
кабинете на сайте.

Слушателям предлагается список рекомендуемой литературы:
1. Иохаллllес Иr"геll, tr{ску,ссl,1ltl ttвel]tl.

2. I,]oxallttec Итtегt,, I,IcKyccl,Bo dэормы.
3. Михайлов С.М. История дизайна. Том 1: Учеб. для вузов.- 2-е изд. Москва: <Союз

Щизайнеров России>, 2002, - 27 0 с. илл.

4. Михайлов С.М. История дизайна. ТЬм 2: Учеб. для вузов.- 2-е пзд. Москва: кСоюз

[изайнеров России>>,200З. -2'70 с. илл.

5. Франсис Щ.К.Чинь - Архитекryрная графика- Москва2007
6. Власов, В.Г. Основы композиции декоративно-прикладного искусства/В.Г.Власов. - М.:
СПб.: Образованuе, 1997 .

7. Мелодинский, Щ.Л. Школа архитектурно-дизайнерского формообразования: учеб.
пособие/,Щ.Л.Мелодинский.- М.: Архитеукryра-С, 2004. - ЗI2 с.:ил.

8. Объемно_пространственная композиция: Учебник для вузов/А.В.Степанов,
В.И.Мальгин,Г.И.Иванова и др.; под ред.А.В.Степанова. 3-е изд., стер. -М.: Архитекryра-С,
2004. - 256 с.: ил.

9. Стасюк, Н,Г. Основы архитектурной композиции [Электронный ресурс]:
учеб.пособие/Н.К.Стасюк, Т.Ю.Киселева, И.Г.Орлова; Моск.архит.-худож.ин-т. - 2-е пзд. -
Электрон.дан. -М.: Аръхитекryра-С, 2004. - 96 с.
10. Чернышев, О.В. Формальная композиция: Творческий практикум/ О.В.Чернышев. -
Минск.: Харвест, 1999.-З |2 с.: пл.
11. Чинь, Франсис Щ.К. Архитектура: форма, пространство, композицця:учебник/
Франсис Щ.К. Чинь; пер. с англ. Е. Нетесовой.- М.: АСТ: Астрель, 2005.- З99 с.

12. Нойферт Э. Строительное проектирование.- М.: Стройиздат,- 1991.

13. Устин В.Б. Композиция в дизайне. Методические основ композиционно-художественного

формообразования в дизайнерском творчестве: учебное пособие.- 2-е изд., уточнеЕное и

доп./В. Б. Устин. -М. :АСТ : Астрель, 200 6.,2З9 с. : ил.

14. Михайлов, С.М. История дизайна: учеб. для вузов/С.М. Михайлов.- 2-е изд., испр. и доп. -
М.: Союз !изайнеров России, 2002
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l5. Минервин, Г.Б. Основы комплексного проектироваIiия оборулования для жилых и
общественньж зданий/ Г.Б.Минервин. - М.: МархИ, |987.
16. .Щизайн архитектурной среды: учебник для студентов вузов по специаJIьности
кАрхитекryроЛ.Б. Минервин [и лр.J.- М.: Архитекryра-С, 2006. - 504 с.: ил.
17. Щизайн: иллюстрированный словарь-справочник/ Г. Б. Минервин, А. В. Ефимов, В. Т.

Шимко и др.: под общей редакцией Г. Б. Минервина; Моск. Архит, ин-т. -М.: Архитектура-С,
2000. - 288 с.: ил.
l 8. Мироненко, В.П. Эргономические принципы архитектурного проектирования
(теретико-методический аспектУВ.П. Мироненко. - Харьков: Основа, 1 997.

19. Панеро, ,,Щж. Основы эргономики. Человек, пространство, интерьер: справочник по
проектным нормам: пер.с англ./,Щжулиус Панеро, Мартин Зелник. - М.: АСТ: Астрель, 2006.
20. Петров, В.И., Хвиюзова Т.С. Азбука освещения: учеб.пособие/ В.И.Петров. - М.: ВИГМА,
1 999.
21. Рунге, В.Ф. Эргономика и оборулование интерьера: учеб.пособие/ В.Ф.Рунге. - М.:
Архитекryра-С, 2004. - 160 с.

22. Коммерческие пространства. Новые тенденции.- М.:ИП Жиryльский А.Ю., 2007 - З]6 с,:
ил. (серия кКоммерческие пространства.Лучшие trроекты мирa> )
23. Кулряшев К.В. Архитекryрная гпрафика: Учеб.пособие для вузов,-М.: Стройиздаъ 1990. -
3I2 с.; ил.
24.Маrазины. Лучшие проекты мира.- М,: ИП Жиryльский А. Ю., 2001- 256 с.:
ил. (серия < Коммерческие пространства. Лучшие lrроекты мирa> ).

25. Новые торговые центры. Лучшие проекты мира. - М.:ИП Жигульский А.Ю., 2007 - 256 с.:
ил.(серия <Коммерческие пространства.Лучшие проекты мирa>)

26. Кафе, бары, рестораны, Лучшие lrроекты мира.- М.: ИП Жиryльский А,Ю., 2007. -

Веб-ресурсы:
https:// www.houzz.rй
https ://www. iпmуrооm.rur/
https ://www.mydecor. ru/
https://salon. rrr/

lrttp : //www. archilenta, ru/
http ://discovercolor.ru/
http ://соlоr. romanuke. соm/раgе/2/
https ://www. desi gn-seeds. соm/
http://colrd.com/
http : //www. art-designs.rr/stili_interera.html/
https ://rehouz. info/vse- stili-interera-spisok/
http : //www.kvartirobus. ru/apartments-interiors/interior- styles/
lrttps ://www.pantone, соm/
http s : //nc sc о l о ur,. соm/
https ://www. Ьеф аmiпmооrе. com/en-us
lrttp ://www. йrTow-bail. соm/
http : //wwwbehr. corn/consumer
https :i/www. sherwin-williams.com/
https ://www akzonobel. coml
https ://www. dunnedwards. соm/
https://wrMw3ddd.nr/

15



4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ
ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ (ДИЗАЙН ИНТЕРЬЕРА. БАЗОВЫЙ КУР С D

В процессе обучения приобретаемые знания и навыки закрепjulются практическими
заданиями, оформлением в итоговую курсовую рабоry и их презентацией на общих
просмотрах.

Выпускная работа слушателя представляет собой альбом формата А3 с содержанием
основного перечня чертежей и 3д-визуализацийо презентационный планшет (формат 1*l
метр).

Выпускная работа (проект) слушателя позволяет оценить результаты обучения и
практическую направленность проекта, умение использовать приобретенfiые в процессе
обучения знания и навыки.

В результате освоения курса слушатели получают знания и умения в сфере
проектирования и разработки дизайн-проекта интерьера и формируют свой, йндивидуа.гrьный

результат.
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